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Introduccion

El Mddulo de E-Learning desarrollado dentro del plan de estudio de la Maestria en
Educacidn en la Universidad del Norte aporté maltiples aprendizajes para mejorar a nivel personal
y laboral las competencias en pedagdgicas en el campo de la planeacion, de las pedagogias activas
y sobre todo el uso y apropiacion de las TIC en el aula y fuera de ella.

Con base en los nuevos aprendizajes el proyecto final aterriza en la innovacion de las
practicas no solo a nivel docente, sino del area y del curriculo para toda la escuela al brindar
esquemas de incorporacion de los recursos permeados a lo largo de éste.

En este sentido, siguiendo las instrucciones dadas por la docente del Médulo, se procedio a
desarrollar las lecturas e interiorizar las competencias de tal modo que se pudiese presentar las
actividades requeridas para alcanzar los objetivos curriculares.

En el edublog personal https://wilmanperez.wordpress.com/ se public una alimentacion con

el titulo: “Como elaborar Unidades Didéacticas Digitales”. En el blog educativo personal se ilustra
a quienes consulten en busquedas sobre Unidades Didéacticas Digitales (UDD), los conceptos
inherentes a las UDD teniendo en consideracion la fuente aportada por la instructora del médulo,
y algunas contribucion individuales desde la misma perspectiva. También, y de manera
trascendental se explica como se procede para disefiar una UDD, tomando un ejemplo especifico
del curriculo de Matematicas de la Institucion Educativa Técnica Comercial Francisco Javier

Cisneros en donde de manera esquematica se proyecta el proceso y se adjuntan con enlaces los


https://wilmanperez.wordpress.com/
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documentos relevantes de desarrollo propio de las actividades y por supuesto del propio proyecto
real.

A nivel personal, la experiencia la evalu6é de aporte enriquecedor para mi trabajo de tesis
doctoral asi como para aplicar esta metodologia a nivel institucional en todo el Francisco Javier
Cisneros e inclusive en otras instituciones amigas de Puerto Colombia con que compartimos

experiencias significativas.



DISENO DE UNA UNIDAD DIDACTICA PARA EL AREA DE MATEMATICAS

EN LA ILE.FRANCISCO JAVIER CISNEROS DE PUERTO COLOMBIA

En el recurso referenciado de Computadores para Educar explica cual debe ser la estructura
de una Unidad Didactica, asi:

1. Descripcion o contexto General de la Unidad Didactica, que describa o enumere los
maodulos que la conforman y las lecciones de cada modulo, s6lo enumeradas.

2. Modulo a disefiar de la Unidad Didactica, el cual debe responde a cuales son los los
conocimientos y destrezas que deben poseer los estudiantes, ¢que deben saber? Las
ideas centrales sobre las que se basaran las actividades y experiencias de aprendizaje.
¢Qué aprenderan? Y el conocimiento aplicado.

3. Posterior a esto, se planifican las lecciones seleccionadas del modulo de acuerdo con
los tiempos disponibles y por cada una se desarrollan las actividades de aprendizaje.

En este caso, vamos a presentar un ejemplo con dos actividades de aprendizaje, partiendo

del siguiente esquema:
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Esquema del disefio de la Unidad Didactica del area de Matematicas en la I.E. Técnica

Comercial Francisco Javier Cisneros con dos actividades de aprendizaje en la leccién 2.

De acuerdo con la guia de recomendaciones para el desarrollo de este Proyecto Final del
maodulo de E-Learning, se procedio a diligenciar la informacion relevante en el cuadro siguiente:

Actividad de Aprendizaje Didactica No.1

Nombre de la Actividad: Funcion Lineal y Funcion Cuadratica

1) https://phet.colorado.edu/en/simulation/graphing-lines

2)https://phet.colorado.edu/en/simulation/legacy/equation-
grapher

Recursos de uso libre desarrollados por la Universidad de
Colorado con el auspicio de Pearson Education. Se especializa
en desarrollo de simuladores en las areas de ciencias naturales
(Biologia, Fisica y Quimica), matematicas y permite compartir
recursos de aprendizaje entre miembros de la red de
aprendizaje.

Recursos Educativos Digitales:
(Enlace Web y Descripcion)



https://phet.colorado.edu/en/simulation/graphing-lines
https://phet.colorado.edu/en/simulation/legacy/equation-grapher
https://phet.colorado.edu/en/simulation/legacy/equation-grapher

Justificacién de la Actividad:

En las clases tradicionales por lo regular el docente dentro del
plan de clase desarrolla una explicacion de la tematica muchas
veces asociada con la demostracion de donde salen las
ecuaciones, formulas y demas, pero es muy poco frecuente
contar con recursos en donde los estudiantes de manera
individual y colaborativa construyan ellos mismos el
conocimiento y luego procedan a aplicarlo de manera inmediata
en las situacion problémicas de la vida o del contexto académica.

El contar con Unidades Didacticas Digitales pone en reto al
docente para innovar permanentemente su practica pedagdgica y
estimula de sobremanera al estudiante quien aumenta su
motivacion por aprender matematicas y romper el paradigma de
que las matematicas son dificiles y solo para unos cuantos.

De esta manera el contar con este tipo de recursos es pertinente
a las exigencias del siglo XXI, al nuevo contexto y a las metas
de alcanzar prontamente mejores niveles de calidad educativa.

Objetivo que se persigue:

Que los estudiantes identifiqguen los fendmenos y sus
comportamientos de manera grafica y dominen los modelos y
expresiones matematicas de la funcion lineal y de la funcidn
cuadratica.

Que los estudiantes dominen los distintos tipos de preguntas tipo
SABER asociadas a la funcion lineal y a la funcion cuadratica.

Materiales educativos para el
desarrollo de la actividad:

RECURSOS FiSICOS Y TECNOLOGICOS:

1. Tabletas para Educar.

2. Video Beam con sistema LMS audio multimedia.
3. Conectividad en Internet.

4, Herramienta de disefio grafico Fireworks.
RECURSOS DIDACTICOS TIC:

1. Simulalor Web: PHet - Matematicas

2 Software: Smart Class

3 Software: Socrative, Polleverywhere.

4. Aula virtual Edmodo.

5 Red Social Facebook — Grupo Excelsior 2017




Descripcidn de la actividad:

El propdsito de esta actividad es desarrollar un plan de clase que
integre actividades de aprendizaje interactivas en donde se
pongan en juego las ventajas que aportan las TIC para el proceso
de ensefianza — aprendizaje — evaluacién, tomando como base las
plataformas de comunicacion con los estudiantes, los
simuladores de estructuracion del pensamiento en el proceso
cognitivo y los recursos digitales de evaluacién que permiten
estructurar las pruebas tipo SABER para apuntar al
mejoramiento de los indices de calidad de la institucion
educativa al lograr un mayor dominio de este tipo de preguntas
y conocimiento en los estudiantes.

Desarrollo de la actividad (se debe
acceder al sitio web donde esta
desarrollada)

Las instrucciones del desarrollo de estas actividades se
encuentran compartidas en el blog educativo siguiente:

https://wilmanperez.wordpress.com/

Evaluacion de la Actividad:

Practica independiente: Los estudiantes realizaran un simulacro de 10 preguntas en
el aula virtual Socrative y recibiran la retroalimentacion inmediata de su desempefio.

El docente evalla el proceso; si la evaluacion es 6ptima, programa la
secuencia de la préxima clase. Sile evaluacion no alcanza el nivel 6ptimo, se
continda trabajando en el mismo tema la proxima clase. En el disefio del
curriculo y evaluacion del proceso ensefianza — aprendizaje por competencias
se avanza cuando se han obtenido resultados éptimo en el proceso. En caso
de no alcanzar el nivel 6ptimo el docente debe revisar el plan de clase y
redisefiar nuevas estrategias, teniendo en cuenta la poblaciéon que present6
dificultades en la asimilacion y apropiacion de las competencias. Esta
evaluacion es concluyente del resultado del instrumento o técnica aplicada
para evaluar que los estudiantes hayan aprendido las competencias
propuestas en la clase.



https://wilmanperez.wordpress.com/

Actividad de Aprendizaje Didactica No. 2

Nombre de la Actividad:

Elaboracion y Representacion de Graficas.

Recursos Educativos Digitales:
(Enlace Web y Descripcion)

1) Microsoft Office Online (OneDrive) Colaborativo: Excel.
https://office.live.com/start/Excel.aspx?auth=1

2) Microsoft Office Online (OneDrive) Colaborativo: Word.
https://office.live.com/start/Word.aspx?auth=1&nf=1

3) Microsoft Office Online (OneDrive) Colaborativo: Power Pt.
https://office.live.com/start/PowerPoint.aspx?auth=1&nf=1

Recursos Microsoft colaborativos en https://onedrive.live.com/
para trabajo colaborativo con mas de un usuario que permite
obtener las opciones del software instalado en el PC como
Excel, Word y Power Point.

Justificacién de la Actividad:

En las clases tradicionales por lo regular el docente de
informéatica desarrolla las competencias de elaboracion de
graficas desde lo técnico, pero no se entra a identificar desde los
disciplinar la transversalidad con el area técnica comercial que
constituye el caracter de la institucion, asi como tampoco con la
lectura e interpretacion de las graficas que se pueden trabajar con
Excel. Las areas trabajan por aparte, por lo que se hace necesario
poner al estudiante a interactuar desde los modelos matematicos
y estadisticos de tal manera que adquiera total destreza en esta
materia.

Uno de los componentes de las pruebas estructuradas radica en
la gran concentracion de tablas y graficas que los que presentan
la prueba debe leer de manera discontinua también y proceder
con la informacion que alli se expresa, contestar las preguntas.

El contar con Unidades Didacticas Digitales pone en reto al
docente para innovar permanentemente su practica pedagdgica y
estimula de sobremanera al estudiante quien aumenta su
motivacion por aprender matematicas y romper el paradigma de
que las matematicas son dificiles y solo para unos cuantos.



https://office.live.com/start/Excel.aspx?auth=1
https://office.live.com/start/Word.aspx?auth=1&nf=1
https://office.live.com/start/PowerPoint.aspx?auth=1&nf=1
https://onedrive.live.com/
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Objetivo que se persigue:

Que los estudiantes analicen e interpreten la informacion que
presenta distintos tipos de gréficas en informes, documentos y
otros.

Que los estudiantes procedan a elaborar distintos tipos de
graficas a partir de modelos de ecuaciones matematicas y puedan
interpretar su comportamiento desde el lenguaje de las
matematicas.

Que los estudiantes dominen los distintos tipos de preguntas tipo
SABER asociadas a interpretacion de gréaficos.

Materiales educativos para el
desarrollo de la actividad:

RECURSOS FISICOS Y TECNOLOGICOS:

1. Tabletas para Educar.

2. Video Beam con sistema LMS audio multimedia.

3. Conectividad en Internet.

4, Herramienta de disefio grafico Fireworks.

RECURSOS DIDACTICOS TIC:

1. Software: Plataforma Drive Microsoft: Word, Exel y
Power Pt

2. Software: Smart Class

3. Software: Socrative, Polleverywhere.

4. Aula virtual Edmodo.

5. Red Social Facebook — Grupo Excelsior 2017
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Descripcidn de la actividad:

El propdsito de esta actividad es desarrollar un plan de clase que
integre actividades de aprendizaje interactivas en donde se
pongan en juego las ventajas que aportan las TIC para el proceso
de ensefianza — aprendizaje — evaluacién, tomando como base las
plataformas de comunicacion con los estudiantes para la
estructuracion del pensamiento en el proceso cognitivo y los
recursos digitales de evaluacion que permiten estructurar las
pruebas tipo SABER para apuntar al mejoramiento de los indices
de calidad de la institucion educativa al lograr un mayor dominio
de este tipo de preguntas y conocimiento en los estudiantes.

Desarrollo de la actividad (se debe
acceder al sitio web donde esta
desarrollada)

Las instrucciones del desarrollo de estas actividades se
encuentran compartidas en el blog educativo siguiente:

https://wilmanperez.wordpress.com/

Evaluacion de la Actividad:

Practica independiente: Los estudiantes realizaran un simulacro de 10 preguntas en
el aula virtual Socrative y recibiran la retroalimentacion inmediata de su desempefio.

El docente evalla el proceso; si la evaluacion es 6ptima, programa la
secuencia de la préxima clase. Sile evaluacion no alcanza el nivel 6ptimo, se
continda trabajando en el mismo tema la proxima clase. En el disefio del
curriculo y evaluacion del proceso ensefianza — aprendizaje por competencias
se avanza cuando se han obtenido resultados éptimo en el proceso. En caso
de no alcanzar el nivel 6ptimo el docente debe revisar el plan de clase y
redisefiar nuevas estrategias, teniendo en cuenta la poblaciéon que present6
dificultades en la asimilacion y apropiacion de las competencias. Esta
evaluacion es concluyente del resultado del instrumento o técnica aplicada
para evaluar que los estudiantes hayan aprendido las competencias
propuestas en la clase.

Estas actividades ya han sido realizadas con los estudiantes en el Aula, para lo cual muestro

evidencia de éstas en el 2016.



https://wilmanperez.wordpress.com/
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Imagen de la promocidn de las actividades interactivas para potenciar las competencias
matematicas con grupo de estudiante de la I.E. Técnica Comercial Francisco Javier Cisneros.
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Conclusiones

Las Unidades Didacticas Digitales son una nueva linea de innovacién curricular
relacionadas con la implementacién en el curriculo y en la planeacion de los docentes de los
recursos digitales con que cuenta la escuela y la Web 2.0 y 3.0.

Una Unidad Didactica Digital es el producto de la planeacion y ejecucion de las
actividades de aprendizaje que se desprenden del disefio curricular de las distintas asignaturas o
matrices pedagdgicas derivadas de un curriculo en donde las TIC se encuentran permeadas a
todo lo largo y responden a la contextualizacion de los recursos disponibles por la institucion y
acordes con las competencias profesionales y tecnolégicas de los docentes, por lo que involucra
recursos digitales a través de plataformas y otras herramientas.

El elemento innovador de elaborar Unidades Didacticas Digitales es analizar y evaluar

recursos digitales en la web o descargables a los dispositivos e incorporarlos al aprendizaje.

En este proyecto final del Médulo de E-Learning se aplicaron las competencias técnica,
tecnoldgicas y estratégicas de innovacion en un entorno real en donde el aprendizaje de los
estudiantes se ha visto mejorado en todo sentido y cada vez mas se logran mejores resultados a

nivel interno y externo.
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